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Tipy a Triky s Caché

Tip dvacéty Sesty: objekty a concurrency 2 - swizzling

Kdyz tento serial pfed nékolika lety zaginal, byl jeho prvni dil vénovan zajisténi izolace instance objekt pro
exkluzivni pfistup a popisu pfislusnych API funkci. Nedavno se mi ale stalo, Ze mé tento dil dostihl. Jeden ze
zakaznikd zacal mit problémy v aplikaci, prestoZe dlsledné pouzival exkluzivni zamky pro editovani instanci svych
objektl. KdyZ po pfi¢iné patral dlslednéji, zjistil (a pfiznam se Ze jsem to sdm nevédél) Ze zamky aplikované na
instance objektd maji jednu velmi nepfijemnou vlastnost, a to tu, Ze se nesifi prostfednictvim odkaz( (swizzling) na
dalSi propojené objekty.

A to byl pravé zdroj onéch problémd. V aplikaci se nachazelo nékolik mist, kde byla dvéma procesy zaroven
modifikovana stejna instance objektu. Jednou pfimo, podruhé prostfednictvim pravé odkazu z jiné, pfipojené tfidy.
Jak toto miiZe nastat a jak takové situace oSetfit si ukazeme v nasledujicicm modelovém piikladu, jehoz zdrojovy
kod najdete zde.

Po stazeni, rozbaleni a nainstalovani projektu mézeme testovat. Otevieme si 2 konzole Caché a pfepneme se do
testovaciho nazvového prostoru, pfiravime si, ALE ZATIM NESPUSTIME, piikazy:

/1 konzole 1
>w ##cl ass(User. Test). GoObj ect B()

/1 konzole 2
>w ##cl ass(User. Test). GoCbj ect A(0)

Nejdfiv spustime proces na konzoli 1 a béhem 10 vtefin i proces na konzoli 2 a sledujeme vystupy. To co uvidime,
mUZe vypadat na prvni pohled divné&, ale je to v pofadku, proces v konzoli 2 se snazi otevfit novou instanci objektu
User.B, a jakmile se mu to podafi (poté co proces v konzoli 1 uvolni zamek), nacte jej z DISKU a zméni, mezitim
proces v konzoli 2 provede opétovné nacteni instance z disku a zobrazi vysledek. V idealnim pfipadé budou
hodnoty obou instanci konzistentni (v praxi se nam totiz koéd obou konzoli mdze vykonat r(izné rychle a vratit pak
tomu odpovidajici - od nize uvedeného obrazku odlisné - vysledky).

A ted zavolame
/1 konzole 1
>w ##cl ass(User. Test). GoObj ect B()

/'l konzole 2
>w ##cl ass(User. Test). GoCbj ect A(1)

Vysledek bude odli$ny - stejna instance objektu vraci rlizné hodnoty v kaZzdém procesu, jak ukazuje souhrnny
obrazek:
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Obr. 1

Kriticky kéd uvadim jesté separatné: takto je potieba vzdy oSetfit pfistup k odkazovanym objektlim, pokud je
chceme izolovat.

#di m oB as User.B

w!,"Trying to Open B from A"

set oB=0A.rel aceB. ¥%pen(0A. rel aceB. %0 d(), 4, . sc)
$$$THRONONERROR( sc, sc)

set oB.B2 = "B2 Done"

Rozdily v chovani zamk{ pfi pfimém pfistupu a pfi pouZiti swizzlingu mohou, jak bylo ukdzano, mit velké ddsledky
pro aplikaci. BohuZel dokumentace k tomuto chovani neni dostatecné podrobna.

Mozna se Vam tento piklad mlZe jevit jako pfitazeny za vlasy, ale v praxi je velmi dobfe moZné na takovou
kombinaci dvou proces( pracujicich nad stejnou instanci jednou pfimo a jednou nepfimo snadno narazit.
napfiklad, provadite-li GEetni zapis, pak aktualizujete zlstatky na jednotlivych G&tech analytické evidence v Géetni
knize ale také ménite zlstatky na pfisludnych Gétech syntetické evidence. No, a pokud se nékdo rozhodne zménit

cokoliv na syntetickém cté v okamziku provadéni Ucetni operace, je zadéldno na nestésti - pokud tedy nebudete
dbét vySe uvedenych doporuceni.

#Code Snippet #System Administration #Caché
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